
Vous ne l’avez pas oubliée dans
votre sac à dos? Elle se glisse faci-
lement entre le tube de crème et
les palmes. Quoi ? La Nintendo
DS bien sûr. Au moment de partir
faire bronzette au soleil, les
consoles de salon prennent logi-
quement des vacances. Les conso-
les portables vont, par contre,
chauffer sur la plage. Et sur Nin-
tendo DS, c’est surtout le cerveau
qui va chauffer avec une cartou-
che de taille : le programme d’en-
traînement cérébral avancé du Dr
Kawashima,« Quel âge a votre
cerveau? »

Au boulot, les neurones!
Le premier volet des exercices du
professeur Kawashima s’est ven-
du à dix millions d’exemplaires.
Cette suite, qui est disponible
depuis le 29 juin, reprend le
même concept : faire travailler
son cerveau. Des nouveaux tests
d’évaluation, encore plus compli-
qués, sont désormais disponibles
au bout de votre stylet : rendre la
monnaie aussi vite que possible,
reconstituer un mot à partir de let-
tres en mouvement, écrire plu-
sieurs mots prononcés en même
temps…
Ce programme d’entraînement
cérébral avancé va faire souffrir

vos neurones. La reconnaissance
au stylet n’est pas parfaite. Dans
certains exercices, le micro de la
console est assez capricieux. Ces
petits défauts ne devraient pas
gêner les 12,5 millions de posses-
seurs de Nintendo DS en Europe.
Les exercices du Dr Kawashima
sont la référence pour ce type de
jeu, qui devrait séduire un public
très large avec des tests bien pen-
sés. Une évaluation par jour per-
met d’obtenir l’âge de son cer-
veau. Vous obtenez le score de
80 ans ? Il est temps de vous met-
tre aux exercices quotidiens ima-
ginés par le Dr Kawashima. Une
option permet également de croi-
ser les neurones entre amis ou en
famille. Vendu 30 ¤, ce jeu
devrait facilement devenir le suc-
cès de l’été sur Nintendo DS.

Il ne sera pas seul à viser cette
place. Les Pokemon devraient lui
donner du fil à retordre. La ver-
sion perle et la version diamant
sont sorties le 27 juillet. À l’inté-
rieur, les joueurs trouveront une
tonne de nouveaux Pokemon. Les
nouveautés pour la Nintendo DS
ne manquent pas cet été.

Un petit flipper ?
Je vous conseille autrement mes
deux coups de cœur : Metroid Pri-
me Pinbal et Elite Beat Agents. Le
premier titre est un excellent jeu
de flipper, qui se déroule dans
l’univers de Metroid. La durée de
vie de cette cartouche est infinie.
Avec une seule cartouche, les
joueurs pourront s’affronter sur
plusieurs consoles. Le premier à
obtenir 100.000 points gagne. Eli-

te Beat Agents est un jeu musical
très original. Il faut toucher
l’écran tactile avec son stylet en
suivant le rythme de dix-neuf
chansons pour réussir une série
de missions loufoques.
Si votre Carte bleue veut prendre
des vacances, il est toujours possi-
ble de trouver des perles ludiques
à petits prix au rayon des occa-
sions. New Super Mario Bros est
le jeu à posséder absolument. Les
aventures du plombier mousta-
chu sont toujours aussi réussies.
Mario Kart DS est aussi une
valeur sûre. Ce jeu de courses de
karts est premier de sa classe. La
concurrence ne fait pas le poids.
Pour les jeux de réflexion, on a
rarement fait mieux que Zoo Kee-
per. Bon jeu et bonnes vacances !

Eric Rannou

BRÈVES PAR CAROLE CRAYOU

Bien sûr que la PSP fait
partie de ce qu’on ne doit
pas oublier dans ses baga-
ges ! À la plage, dans le
train ou l’avion, pour pas-
ser le temps, se détendre
ou encore trouver son che-
min, rien de tel qu’un jeu
rigolo ou - et - instructif…

Quand on parle de vacances, la
question du lieu se pose forcé-
ment. La PSP propose quelques
destinations de voyages à travers
sa gamme Passport to… Que le
joueur se rassure tout de suite,
seul le titre est en anglais ! Il
s’agit d’une série de guides inte-
ractifs tout simples d’utilisation
et très pratiques.
Comptez une trentaine d’euros
par UMD et plongez-vous dans
l’histoire et les bonnes adresses
de Prague, Amsterdam, Rome,
Londres, Barcelone ou encore
Paris. Pour l’instant, seules ces
destinations sont disponibles,
espérons que la gamme s’élargi-
ra.
En attendant, ces six passeports
permettent de découvrir ces villes
via différentes photos, cartes, iti-

néraires et commentaires audio.

Traducteur en six langues
Voilà, maintenant que la destina-
tion est choisie, reste à pouvoir
communiquer. C’est là qu’inter-
vient le très ingénieux Talkman. Il

s’agit d’un logiciel de traduction.
Il suffira de suivre les conseils du
professeur Max pour gérer tout
problème linguistique. Le titre est
disponible en français, en anglais,
en allemand, en espagnol, en
anglais et en… japonais bien

entendu !
Il suffit d’utiliser le micro livré
avec le jeu pour progresser…
Comptez environ soixante euros.

Sudoku, tétris…
Maintenant que vous y êtes, que
vous maîtrisez la langue, reste à
vous détendre et pour ça, il existe
une multitude de jeux… Voici
quelques idées.
Les adeptes du Sudoku trouve-
ront leur bonheur avec Go !
Sudoku ou encore Professeur
Sudoku ou le Zendoku. Les amou-
reux de casse-briques et autre
Tétris devront se jeter sur la série
Lumines sans hésiter (Lumines
puzzle fusion et Lumines II). Vien-
nent ensuite des titres originaux
tels Fruit ball ou Cube.
Pour ceux qui aiment les
réflexions un peu tordues, gros
coup de cœur à Crush, un casse-
tête tout à fait étrange. Ces titres
sont disponibles entre 30 et
45 euros et sont accessibles à
tous les publics.
Allez, une toute petite place dans
la valise, ce n’est pas si difficile à
trouver…

Carole Crayou

SONY. SINGSTAR ROCK BALLADS SUR PS2. Un petit Singstar rock
ballads devrait atteindre prochainement les joueurs de Playstation 2, c’est
du moins ce que vient d’annoncer Sony UK. Le titre proposera une trentai-
ne de chansons à reprendre en karaoké comme d’habitude… Le jeu sera
vendu avec et sans les micros pour ceux qui en posséderaient déjà. Voici
certaines des chansons annoncées pour le moment. Air Supply « All out of
love », Alannah Myles « Black velvet », Anastasia « Left outside alone »,
Avril Lavigne « I’m with you », Boston « More than a feeling », Boy meets
girl « Waiting for a star to fall », Cutting Crew « I just died in your arms
tonight », Cyndi Lauper « Time after time », Duran Duran « Ordinary
world », Europe « Carrie », Heart « Alone », Jon Secada « Just another
day », Lone Star « Amazed », Marc Cohn « Walking in Memphis »…

PSP. A ne pas oublier pendant les vacances…

GUITAR HERO III : LEGENDS OF ROCK. LA PLAYLIST SE CORSE !
Jusque-là Guitar Hero faisait partie des titres musicaux plutôt soft. Avec
les onze morceaux supplémentaires annoncés dernièrement, l’affaire se
corse ! Il va falloir aller recruter du côté des concerts de hard-rock pour
assurer... Eh oui, aux côtés de Guns ’n’ roses, Pearl Jam et autres
Smashing Pumpinks, on retrouve les très bruyants Slayer (« Reign in
blood »), le très très énigmatique « The number of the beast » d’Iron Mai-
den… Soit des groupes presque inconnus de la nouvelle génération ! Les
trentenaires apprécieront certainement, pour les autres, la découverte ris-
que d’être difficile ! Tous ces morceaux seront disponibles en version origi-
nale, avec également des reprises de Black Sabbath, Blue Oyster Cult…
La sortie du titre est prévue pour octobre sur Xbox 360, PS2, PS3 et Wii.

Voilà un petit logiciel bien prati-
que en ces temps où les formats
audio ont tendance à se multi-
plier. Audio Multi Convertisseur
est, en effet, capable de convertir
n’importe quel fichier audio en ce
qu’on veut, enfin du moment que
cela reste du son. Mp3, wma,
wav, au, m4a, real audio, Ogg,
aac, raw ac3 (stéréo)... les formats
d’importation supportés sont qua-
si exhaustifs, à l’exception de ceux
protégés par des droits comme le
m4p d’Apple.
Pour ce faire, il suffit simplement
d’ouvrir le fichier à convertir via le
logiciel. Ce dernier peut égale-
ment ripper - c’est-à-dire copier -
directement un CD (en l’identifiant

via internet) ou extraire la bande
son d’une vidéo de type avi, mpg,
wmv, asf, mov, mp4, 3gp, 3g2,
rm, h264 ou m4v.
La deuxième étape consiste à choi-
sir le nouveau format - et là enco-
re, il n’y a que l’embarras du
choix - avec la possibilité de para-
métrer la fréquence, le bitrate, le
nombre de canaux ou encore le
volume sonore.
La troisième étape consiste, si
besoin, à graver (CD audio, CD de
données MP3 ou WMA) ce qui a
été converti. À chaque fois, il est
possible de « taguer » les gravu-
res.
Alors pourquoi acheter un tel pro-
duit alors que l’on en trouve des
gratuits sur internet ? Peut-être
parce qu’il réunit les fonctions
d’import, de conversion et de gra-
vure, qu’il supporte presque tous
les formats, que cela évite d’utili-
ser plusieurs logiciels avec autant
d’interfaces à gérer, que son utili-
sation est vraiment très simple et
qu’en bonus, on trouve un logiciel
pour imprimer les étiquettes CD.

Jean Guilbault

Audio Multi Convertisseur, pour PC.
Développé par Xilisoft, édité par
Micro Application. Compatible Vis-
ta. 35 ¤.

Créé en 1962, Intervilles méritait
bien un jeu vidéo. C’est chose fai-
te mais il n’est pas sûr du tout
qu’il ait autant de succès que
l’émission télé. Certes, l’esprit est
respecté : six villes à affronter
avec, dans chaque « émission »,
huit épreuves inspirées de la télé.
Vachettes, autruches, sumos,
géants, tartes à la crème, tapis
roulants, piscine, costumes en
tous genres... sont au rendez-vous
dans une ambiance bon enfant.
Mais, hélas, les épreuves consis-
tent principalement à cliquer très
rapidement sur sa souris pour fai-

re avancer ses joueurs ou ramas-
ser des objets.
Quelques épreuves se distinguent
toutefois comme, par exemple,
celles où l’on doit ramasser un
œuf avec un tractopelle, envoyer
des tartes à la crème en dosant la
force du lanceur, éviter la vachet-
te... Comme à la télé, un fil rouge
est proposé mais là encore, seul le
clic gauche de la souris est sollici-
té.
En fait, c’est plutôt amusant, au
début, surtout que le jeu est ani-
mé par les avatars (pas très réus-
si, il faut le reconnaître) de Philip-
pe Corti - avec son accent qui
sent bon le Sud - et Robert Wurtz,
à la voix toujours aussi caverneu-
se.
Mais on se lasse vite car c’est trop
répétitif. Le mieux est de jouer en
famille en laissant sa place à
l’émission suivante. Et, pour un
jeu si familial, il est bien domma-
ge qu’un mode multijoueurs ne
soit pas proposé.

Jean Guilbault

« Intervilles », le jeu officiel, pour
PC. Edité par Mindscape, dévelop-
pé par Belle Productions. Pour les
plus de 7 ans. 35 ¤.

Conversion audio.
Une solution à portée de tous

Intervilles. Un jeu sympathique
mais trop répétitif Nintendo DS.

Jouez et bronzez !
Les consoles de
salon peuvent
prendre des
vacances. Les
consoles
portables vont
chauffer cet
été. Petite
sélection des
incontournables
sur Nintendo
DS.
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