
L’année 2008 a été marquée par
l’avènement des netbooks, ces PC
portables aux processeurs riquiqui
mais au poids, à l’autonomie et
surtout au prix défiant toute
concurrence. Or depuis quelques
mois, un nouveau type de porta-
bles a émergé. Plus volumineux et
plus puissants que les netbooks,
mais bien moins lourds et moins
chers que les portables tradition-
nels : ce sont les ultraportables.
Leur principale caractéristique ?
Un processeur bas voltage (Ultra
Low Voltage, dits ULV), qui leur
permet de concilier finesse, puis-
sance et autonomie. Sans défier
celle des tout derniers netbooks
(qui s’approchent des 10 heu-
res !), les meilleurs ultraportables
tiennent un peu plus de 5 heures
en basse consommation. Parallèle-

ment, ils embarquent non pas
Windows XP mais Vista (avec un
« bon » pour passer à Windows
7), et un processeur central plus
nerveux (généralement l’Intel
SU3500). En somme, ils sont plus
nerveux et plus polyvalents qu’un
netbook, mais sans sacrifier la
mobilité.

1,6 kg et 3 cm d’épaisseur
Une vraie nouvelle génération
émerge donc, d’autant qu’ils par-
tagent des caractéristiques très
homogènes. Ainsi de la diagonale
de l’écran (13,3 pouces) et de sa
résolution (1.366 x 768, donc com-
patible avec les vidéos HD en
720p). Ainsi aussi de leur poids
(1,6 kg en moyenne) et leurs
dimensions (rarement plus de
3 cm d’épaisseur ; très souvent

sans lecteur de CD/DVD). Ainsi,
enfin, de leur capacité de stocka-
ge (320 Go, éventuellement 500
Go) et de leur connectique, similai-
re d’un modèle à l’autre (trois pri-
ses USB, une sortie VGA et une
HDMI, un port d’extension
Express Card et un lecteur multi-
carte).
À offres similaires, prix similaires :
les ultraportables présentés ici se
négocient tous aux alentours de
600 ¤, voire moins.
Mais des différences existent.
L’autonomie, notamment, reste
encore très perfectible chez la plu-
part des ultraportables testés ici :
tout juste deux heures en basse
consommation d’après nos tests.
Certains embarquent une vraie
carte 3D, bien pratique pour jouer
aux jeux 3D de ces dernières

années, là où d’autres se conten-
tent d’un chipset juste bon à lan-
cer World of Warcraft ou TrackMa-
nia. L’offre peut par ailleurs inté-
grer un lecteur-graveur de
CD/DVD externe, comme celui de
HP, voire interne comme chez
Medion, toujours pratique pour
les installations ou les sauvegar-
des de données. Ces lecteurs coû-
tent une cinquantaine d’euros
dans le commerce.
Enfin, le look. À ce petit jeu-là, on
sent un vrai effort de recherche
sur la plupart des modèles. Au
final, la légèreté et l’autonomie
sont nos critères essentiels. Pas
de chance : peu cumulent les
deux ! Et pourtant, tous ont des
atouts.

William Audureau

L’univers graphique affiche des
contours cartoon assez sympathi-
ques. Mini ninjas va plaire aux
enfants. Les joueurs plus âgés
apprécieront aussi le choix des
développeurs. Mini ninjas possè-
de une vraie identité, comme un
Hokami. Sur le terrain de la joua-
bilité, ce jeu, très accessible, est
également une bonne surprise.
Dans ce titre, le joueur incarne
Hiro, un jeune apprenti ninja.
Votre mission est simple : sauver
le monde. Le scénario tient sur
un timbre. Warwolrd, un
samouraï maléfique, a transfor-
mé les animaux en armée pour

dominer le monde.

Dans la peau d’un ours
En utilisant la magie ancienne,
vous allez libérer les lapins et
autres pigeons pour sauver l’hu-
manité. On vous avait prévenu.
Mini ninjas n’a pas vraiment
besoin d’un scénario pour exis-
ter. Hiro va recruter une bande
de combattants amis pour s’atta-
quer à Warwolrd. Un chapeau se
transformant en bateau ou enco-
re la possibilité de se glisser dans
la peau d’un ours, Mini ninjas est
bourré de bonnes idées. Ce jeu
devrait vous faire patienter en
attendant les grosses sorties de
Noël.

Éric Rannou

>Mini ninjas
Sur Xbox 360, Wii, PS3, DS
et PC. Déconseillé aux
moins de 7 ans.
De 30 à 55 ¤ selon la
version.

Dans le tiercé de tête pour la
rédaction de SVM : l’Acer Aspire
3810T-354G32n, le plus autono-
me; le MSI X340-015FR, le plus
léger et enfin le Medion Akoya
E3211, le mieux équipé des huit
portables à moins de 700 ¤ tes-
tés dans ce comparatif. Ph
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> Vu sur le web

L’ULTRAPORTABLE
DES GAMERS
Packard Bell Butterfly
S-FC-020FR (599 ¤)

Plus. C’est l’ultraportable le mieux
doté pour le jeu vidéo. On appré-
cie sa finition globale plutôt réus-
sie et agréable, et le bon rapport
puissance/prix.
Moins. L’autonomie reste un peu
juste ; l’écran est trop brillant. Le
dégagement de chaleur et l’absen-
ce de lecteur optique (dommage
pour un modèle doué pour le
jeu !) limitent sa mobilité.

UN VRAI PLOIDS PLUME !
MSI X340-015FR (699 ¤)
Plus. Le poids imbattable (1,3 kg),
la finesse, la housse et la souris
livrées avec en font un réel com-
promis entre netbook riquiqui et
ultraportable plus pesant.

Moins. Il est cher, or autonomie
et perfs sont un peu justes. Deux

ports USB seulement (pas très pra-
tique) et une coque très salissan-
te.

AUTONOMIE: 5 H 38 !
Acer Aspire 3810T-354G32n
(599 ¤)
Plus. La meilleure autonomie de
tous, plus de cinq heures ! Le
tout dans un boîtier assez léger
(1,6 kg), sobre et bien conçu.
Moins. Des performances bureauti-
ques moyennes et 3D bas de gam-
me, ainsi qu’un design que cer-
tains pourront juger trop quelcon-
que.

DU NERF, PAS DE SOUFFLE

HP Dv2-1120ef (599 ¤)
Plus. Un format très compact et
design, un processeur pêchu, une
petite carte 3D et un graveur
CD/DVD externe inclus dans l’of-
fre.
Moins. L’autonomie très, très, très
limitée, et même carrément frus-
trante. Le trackpad pas ultraprécis
et les flèches « écrasées ».

UN BEAU SAVOIR-FAIRE
Asus UL30A (599 ¤)
Plus. La finition tout bonnement
impeccable, le mariage parfait

entre performances et mobilité ;
l’autonomie plus que correcte.

Moins. Le trackpad au toucher un
peu curieux, l’absence de tout lec-
teur optique, les dimensions un
poil encombrantes. Mais on chipo-
te.

LE MEILLEUR DESIGN
Lenovo IdeaPad U350-2963
(559 ¤)
Plus. Le look le plus recherché : ori-
ginal sans être tape-à-l’œil, intri-
gant mais pas salissant, il sublime
un boîtier globalement bien pen-
sé.

Moins. Des performances globales
assez tièdes, un clavier conforta-
ble mais curieusement agencé, et
une autonomie encore juste.

MANGE-DISQUE PRATIQUE
Medion Akoya E3211 (599 ¤)
Plus. Écran mat, graveur DVD

interne, navigation multipoint,
port eSata, clavier bien agencé…
franchement pratique, le
Medion !

Moins. Niveau design, c’est pas
très disco. L’Akoya est aussi plus
épais, moins léger (de peu) et
moins nerveux que la concurren-
ce.

L’ULV TAILLE XL
MSI X400-077FR (599 ¤)
Plus. Un étonnant et impression-
nant mariage entre la finesse d’un
ULV et le confort d’un écran
14” ! Et ce, tout en restant à un
poids et un prix raisonnables.

Moins. 2 h 30 min d’autonomie,
c’est encore trop peu pour un PC
nomade. Les performances sont
elles aussi limites, et l’encombre-
ment supérieur.

Mini ninjas
Sauvé par la magie ancienne HHH

Après son coup d’éclat sur PS3
avec Pacific rift, Motorstorm quit-
te la chaleur pour poser les roues
en terres glaciales d’Alaska. Avec
Arctic Edge, le jeu de course fait
des premiers pas plutôt réussis
sur console portable.
Le titre offre l’opportunité aux
fous du volant d’arpenter douze
circuits réversibles avec deux nou-
veaux styles d’engins adaptés au
climat : la motoneige et le chasse-
neige. Les fans retrouveront par
ailleurs les six classes de véhicu-
les de la série.

Obstacles dangereux sur des rou-
tes improbables, canyons plus
que glissants avec d’énormes cou-
ches de neige ou encore des ava-
lanches imprévisibles, tout est
prévu pour surprendre le joueur.
Et ça marche !
Arctic Edge tient vraiment la rou-
te, tant au niveau jouabilité
qu’au niveau graphisme, même
si, évidemment, le petit écran de
la console ne reproduit pas l’effet
que procure la PS3. Il est
d’ailleurs légitime de se deman-
der pourquoi le titre n’est pas dis-
ponible sur PS3. Mais qu’importe
la console, en attendant, les
poussées d’adrénaline sont
quand même bien là.

Carole Crayou

>Motorstorm Arctic edge
Sur PSP et PS2. Pour les
douze ans et plus.
Environ 40 ¤.
Jusqu’à six joueurs en
mode ad hoc. Jouable en
ligne.
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YOUHUMOUR. DÉTENTE GARANTIE
Vous êtes fans de l’émission de radio « Rire et chansons » ? Alors un
détour sur www.youhumour.com s’impose. Comme le nom le laisse suppo-
ser, le rire est garanti puisque ce site héberge plus de 1.700 vidéos d’humo-
ristes connus (comme Anne Roumanoff) et moins connus. Classées par thè-
mes et par artistes, ces vidéos sont gratuites et peuvent même être com-
mentées ou partagées sur Facebook. Le site est également une mine d’infor-
mations, avec les spectacles à voir, les sorties cinémas, des interviews…
Les artistes peuvent aussi héberger eux-mêmes leurs minisites.

Jean Guilbault

DOU YOU SPIK ANGLISH ? PAS TROP, EN FAIT…
On reste dans le registre de l’humour mais avec www.pratiks.com. Le
site propose, en effet, en ce moment, une minisérie de clips expli-
quant que si les Français parlent si mal anglais, c’est, en fait, de la
faute… de la langue de Shakespeare ! « Dou you spik anglish ?
« passe ainsi en revue les pièges et autres peaux de bananes qui nous
font mélanger les mots ou les expressions en anglais. On y découvre
par exemple qu’aux États-Unis, suspenders veut dire bretelles mais
qu’en Angleterre, ça a toute autre signification… J.G.

Numéro d’octobre
en vente actuellement ; 4,25 ¤

Motorstorm Arctic Edge HH

Premiers pas convaincants sur PSP
Il y a une
alternative aux
netbooks ! Légers,
fins et racés, les
ultraportables
offrent plus de
confort pour
surfer, regarder des
vidéos HD et même
lancer quelques
jeux récents en
trois dimensions.

> Huit ultraportables au banc d’essai

> Jeux vidéos

Multimédia

Ultraportables à prix serrés
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